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《奇门遁甲专业知识》

奇 门 遁 甲  ·  共  1 2  章 节  ·  1 1  章 含 白 话 译 文

《奇门遁甲》“奇”是指三奇，即乙、丙、丁，“门”是指八门即“开、休、生、伤、杜、

景、死、惊”。遁甲则指六甲旬首遁入六仪即“戊、己、庚、辛、壬、癸”。《奇门遁甲》

是中国古代很多代人共同研究的结果，它包含有天文学、历法学、战争学、谋略学、哲

学等。现在《奇门遁甲》又通常被人简称“奇门”、“奇门遁”、“遁甲”。民间流传的俗语有

“学会奇门遁，来人不用问。”当下奇门遁甲可以应用婚恋、工作、事业、风水、财运的

预测、调理、化解和运筹等诸多方面。其典型代表人物，在古代，有黄帝、姜太公、张

良、诸葛亮、刘伯温等奇人异士，在当代，有李锦泉、王旺、章子淇等，古代奇门遁甲

应用于战争，四两拨千斤，百战百胜、无往不利。
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第  1  章

序

原  文

序

奇门遁甲是易学中衍生出来的一个影响较大的占测门类。

它大约产生于汉魏以后。

奇门遁甲以后天八卦、洛书、二十四节气、时、空、数相配以构成基本格局和构架。

这个格局和构架是多维的。

占测时把具体时日置于这个格局之中，判断以某一点为中心，宇宙中具体时间具体方位万物的流变规律并构

成的吉凶环境，从而给人们提供抉择行为的动向和时间的依据。

这个占测门类为什么叫“奇门遁甲”？“奇门遁甲”的含义是什么呢？就是由“奇”，“门”，“遁甲”三个概组成。

“奇”就是乙，丙，丁三奇；“门”就是休，生，伤，杜，景，死，惊，开八门；“遁”是隐藏的意思，“甲”指六

甲，即甲子，甲戌，甲申，甲午，甲辰，甲寅，“遁甲”是在十干中最为尊贵，它藏而不现，隐遁于六仪之

下。

“六仪”就是戊，已，庚，辛，壬，癸。

隐遁原则是甲子同六戊，甲戌同六已，甲申同六庚，甲午同六辛，甲辰同六壬，甲寅同六癸。另外还配合

蓬，任，冲，辅，英，芮，柱，心，禽九星。奇门遁的占测主要分为天，门，地三盘，象征三才。天盘的九

宫有九星，中盘的八宫（中宫寄二宫）布八门，地盘的八宫代表八个方位，静止不动，同时天盘地盘上，每

宫都分配着特定的奇（乙，丙，丁）仪（戊，已，庚，辛，壬，癸六仪）。这样，根据具体时日，以六仪，

三奇，八门，九星排局，以占测事物关系，性状，动向，迭择吉时吉方，就构成了中国神秘文化中一个特有

的门类----奇门遁甲。

白话译文

奇门遁甲是从易学体系中发展出来的一个影响深远的占测方法，大约形成于汉魏之后。

它以后天八卦、洛书、二十四节气为基础，将时间、空间、数理相互配合，构建出一套多维的分析框架。

占测时，将具体的时日代入这一框架，以某一点为中心，推断宇宙中特定时间、特定方位上万事万物的变

化规律，从而判断吉凶环境，为人们的行动选择提供方向和时机上的参考。

"奇门遁甲"这个名称由三个概念构成："奇"指乙、丙、丁三奇；"门"指休、生、伤、杜、景、死、惊、开八

门；"遁甲"中的"遁"是隐藏之意，"甲"指甲子、甲戌、甲申、甲午、甲辰、甲寅六甲——甲为十干之首，地
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位最尊，却隐而不现，藏于戊、己、庚、辛、壬、癸六仪之下。具体对应规则为：甲子藏于戊，甲戌藏于

己，甲申藏于庚，甲午藏于辛，甲辰藏于壬，甲寅藏于癸。

此外，体系还配合蓬、任、冲、辅、英、芮、柱、心、禽九星。整套占测分天、门、地三盘，象征天地人

三才：天盘九宫布九星，中盘八宫布八门（中宫寄二宫），地盘八宫代表八方方位、静止不动。三盘之

上，每宫皆配有相应的三奇与六仪。依据具体时日排定六仪、三奇、八门、九星，推算事物的关系、性状

与走向，选取吉时吉方——这便是中国神秘文化中独树一帜的门类：奇门遁甲。

---

关 键 词

三奇： 乙、丙、丁三个天干，奇门体系中象征阳性吉祥能量的核心符号。

八门： 休、生、伤、杜、景、死、惊、开，代表八种能量状态，用于判断行事宜忌。

六仪： 戊、己、庚、辛、壬、癸六个天干，承载隐遁六甲，构成地盘基础单元。

遁甲： 六甲（十干之首甲）隐藏于六仪之下，以"尊者不显"原则构建系统逻辑。

三盘： 天盘（九星）、中盘（八门）、地盘（八方），三层叠合，象征天地人三才互动。

现 代 启 示

奇门遁甲的本质，是一套将时间、空间、事件三要素整合建模的决策辅助系统。它不追求单一变量的线性预测，而

是构建多维框架，在"此时此地此事"的交叉点上寻找规律——这与现代系统思维中的"情境决策"高度契合。

"遁甲"的设计尤其耐人寻味：最重要的变量（甲）反而隐而不现，真正的主导力量往往藏于表象之下。这提示我

们：在复杂局面中，显而易见的信息未必是关键所在，真正的决策智慧在于识别那些被遮蔽的核心变量。

**思考**：在你面临重要决策时，你是否习惯只看显性信息，却忽略了那些"隐而不现"的深层因素？
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第  2  章

第一讲  定局概说

原  文

第一讲 定局概说

我国古代把每天二十四个小时分为子、丑、寅、卯、辰、巳、午、未、申、酉、戌、亥十二个时辰，每个时

辰相当于现在的两个小时。时家奇门是一个时辰一个格局，按奇门历法，每年冬至上元到第二年冬至上元为

一个循环，总共是360日。每天十二个时辰，一个时辰一个格局，全年的局数是12＊360＝4320，为四千三百

二十局。但在这4320局中，实际上每一局是重复了四次的。拿阳遁一局来说，冬至上元、惊蛰上元、清明中

元、立夏中元，都完全一样，皆属于阳遁一局。这四个元共二十天，但落实到时家奇门排局，其格局类型以

每个时辰一个格局计算，并不是12＊20＝240，而是12＊20/4＝60（因每一局重复了四次）。即六十个格

局，正好占据了从甲子到癸亥这十天干与十二地支的六十种结合。阳遁一局是如此，其它各局也无不如此，

即都重复了四次。所以全年360日，4320个时辰，因为就格局讲都重得了四次，全年时辰的格局类型则为

4320/4＝1080（局）。这就是传说的黄帝命风后创立的一千零八十局。

又据说传到姜太公吕望时，将这一千零八十局简化为七十二局。这七十二局不难理解，因按二十四节气论

算，每个节气为十五天，一节又分上、中、下三元，每元为五天。一节三元，全年二十四节气的元数则是3

＊24＝72。全年1080个局，但并不是每一局都要用一个盘去演示，如果用活盘演示，每个活盘可演示从甲子

到癸亥60个时辰的格局，1080/60＝18，用十八个活盘就可以演示整个年所有时辰的格局。一共十八局，就

是阳遁九局、阴遁九局。

虽说是时家奇门，却不能不顾日，不同日干的日，会产生不同时干的时，如甲、己日和乙、庚日的子时并不

相同。甲、己日子时为甲子；乙、庚日的子时为丙子。所以每个时辰定为几局，是受节气和日干的制约的，

即看这个时辰所在的这一天属于哪一个节气，是这个节气的哪一元，上元、中元还是下元。

从大的方面说，从冬至开始到芒种结束为阳遁；从夏至开始到大雪绳带为阴遁，局的序数与节气的关系是：

阳遁：

冬至、惊蛰一七四，小寒二八五，

大寒、春分三九六，雨水九六三，

清明、立夏四一七，立春八五二，

谷雨、小满五二八，芒种六三九。

阴遁：

夏至、白露九三六，小暑八二五，

大暑、秋分七一四，立秋二五八，

寒露、立冬六九三，处暑一四七，
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霜降、小雪五八二，大雪四七一。

即冬至、惊蛰的上元为阳遁一局，中元为阳遁七局，下元为阳遁四局；其它以此类推。

这是把后天八卦、洛书、二十四节气相配，来确定每个节气中不同日的局数。二十四节气中的二至、二分、

四立分别居于八宫正中，也就洛书中的八个数。冬至居坎卦数一，立春居艮卦数八，春分居震卦数三，立夏

居离卦数九，立秋居坤卦数二，秋分居兑卦数七，立冬居乾卦数六。这八个节气上元的局数，就是它所居的

洛书数，即冬至上元为阳遁一局，立春上元为阳遁四局，夏至上元为阴遁九局，其它以此类推。

至于这八个节气中每个节气后面所接的两个节气的上元局数，都可据八个节气的上元局数按阳顺阴逆的规律

依次推出。如冬至上元为阳遁一局，接着冬至后面的两个节气是小寒、大寒，那么依次排列，小寒上元为阳

遁二局、大寒上元为阳遁三局。其余以此类推。

在奇门排局时，五天为一局。为什么五天为一局呢？因为每天十二个时辰，都是从子时到亥时，这是说的时

辰的地支；至于这五天之内这一天和那一天同一地支的时辰，天干却是不相同的。如昨天夜半为甲子，今天

夜半为丙子，后天夜半成了戌子。这样每天十二个时辰，五天就是六十个时辰，正好把从甲子到癸亥60个花

甲子用完。到第六天，夜半的时辰又从甲子开始，这就是五天为一局的道理。

白话译文

中国古代将每天划分为十二时辰（子、丑、寅……亥，每辰约合现代两小时）。时家奇门（以时辰为基本

单位排布格局的奇门遁甲体系）一辰一局，以冬至上元为起点，全年三百六十天，理论上有四千三百二十

局，但每种局型实际重复四次，故格局类型仅一千零八十局——即传说中黄帝命风后所创"一千零八十

局"。

后来姜太公吕望将其简化为七十二局：全年二十四节气，每节分上、中、下三元，共七十二元，每元五天

对应一局。若以活盘演示，每盘涵盖六十个时辰，一千零八十除以六十，只需十八盘——即阳遁九局与阴

遁九局。

局数与节气的对应关系，依后天八卦与洛书（古代九宫数字图式）确定：冬至至芒种属阳遁，局数顺推；

夏至至大雪属阴遁，局数逆推。二至、二分、四立八个关键节气各据洛书一数，其上元局数即该洛书数；

其后两个节气依序递推。

每五天为一局，源于：五天共六十个时辰，恰好将天干地支的六十种组合（甲子至癸亥）循环用尽，第六

天重新从甲子起算，形成自洽的闭合周期。

---

关 键 词

时家奇门： 以时辰为最小排局单位的奇门遁甲体系，一辰对应一种格局。

阳遁/阴遁： 冬至至芒种为阳遁，局数从一顺推至九；夏至至大雪为阴遁，局数逆推，各九局。

三元： 每节气十五天分上、中、下三元，每元五天，是确定起局编号的时间节点。
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洛书： 以一至九数字配置八方的古代数理图式，八个关键节气的上元局数即其对应洛书数。

六十甲子： 天干（十个）与地支（十二个）的六十种组合，构成时辰循环的最小完整周期。

现 代 启 示

奇门遁甲的定局体系，本质上是一套时间的降维编码：古人将天文周期（节气）、计时单位（时辰）与数理结构

（洛书、六十甲子）三者叠合，通过寻找公约数将四千三百二十个看似各异的时辰，压缩为十八个可操作的活盘。

这与现代系统思维高度一致——复杂现象往往藏有少数底层周期，找到它，便能以简驭繁。

更值得注意的是，"五天一局"并非人为规定，而是从干支循环中自然涌现的结构：十天干乘以十二地支得六十甲

子，六十除以每日十二时辰，恰好等于五天。真正有生命力的规则，不是强加给系统的，而是从系统内部生长出来

的。

这引出一个问题：你所在的领域中，是否也存在表面规则繁多、实则可还原为某个底层周期的现象？
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第  3  章

第二讲  超神接气和置闰

原  文

第二讲 超神接气和置闰

上一讲谈了阴阳遁各局的局数是按节气定的，但是在定局时，却并不是以节气死析地去排，还要依据日辰的

天干地支。

那么究竟怎样依据日辰的天干地支来定局呢？

首先谈日辰的天干。

因为每五天为一局，每局头一天的日干就必须是甲或己。

甲是十天干中的头一个，定局时从甲开始，甲、乙、丙、丁、戊正好是五天，为一局，下一局接着从己开

始，庚、辛、壬、癸又是五天，再到另一个五天，又是从甲开始。

再谈日辰的地支。

每个节气上中上三元一天的地支也是有规律的。在叙述这种规律之前，我们先得说说十二地支的孟、仲、季

问题。我们知道地支是十二个，而一年的月份也正好是十二个，所以一个地支配一个月份，称为月建。正月

建寅，二到十二月分别建卯、辰、巳、午、未、申、酉、辛、亥、子、丑。如果我们把这十二个安春夏秋冬

来分，三个月为一季。这就是寅、卯、辰为春季，其余以此类推。每季的这三个月，头一个称“孟”，第二个

月称“仲”，每三个月称“季”。所以寅、申、巳、亥为四孟，子、午、卯，酉为四仲，辰、戌、丑、未为四

季。

现在就来谈奇门排局时每个节气上中下三元每元头一天地支的规律。不管是哪一个节气，上元头一天的地支

为四仲之一，出不了子、午、卯，酉；中元头一天的地支为四孟之一的，出不了寅、申、巳、亥；下元头一

在的地支为四季之一，出不了辰、戌、丑、未。把上面所谈的两点综合到一起来看，每个节气上中下三元每

元头一天天干地支的规律是：每个节气上元头一天的干支不是甲子或甲午，就是己卯或己酉；中元头一天的

干支不是甲申或甲寅，就是己巳乙亥；下元头一天的干支不是甲戌或甲辰，就是己丑或己未。所以要判断当

日属于哪一局，就要看这一日属于哪个节气。从大的范围来说，从冬至到芒种这十二个节气里为阳遁，从夏

至到大概的这十二个节气里为阴遁。从小范围来说，在确定了这一三为阴遁还是阳遁之后，就要看这一天属

于哪一个节气的哪一元，就知道这一天属于哪一局。

一个节气的上元，并不是从交这个节气的那一天开始的。一个节气上元的头一天，有时在这个节气的前头，

有时则落在后头，只在个别情况下和节气是同一天。节气上元头一天称作“符头”。节气上元的头一天跑到节

气的前边，即符头先至而节气未到，这叫“超神”。节气上元的头一天落到节气的后边，即符头未到而节气先

至，这叫“接气”。如果这个节气上元头和节气正好踫到一天，即符头与节气同至，这叫“正授”。

www.luckclub.cn · 古籍典藏 · 内容仅供文化学习研究   |   第 8 页 / 共 31 页



《》

www.luckclub.cn · 古籍典藏 · 内容仅供文化学习研究

“超神”在开始时，符头只超过节气一两天，以后逐渐超得越来越多，至超过九天时就要置闰，就是重复一个

节气，即把某个节气的上中下三元再重复一次。如在芒种节置闰，芒种上中下三元为阳遁六、三、九局，就

是在芒种下元阳遁九局之后，接着最后一天（芒种下元的第五天），按照日辰次序向下排，再安排阳遁六、

三、九局，然后才开始夏至上元阴遁九局。置闰的三元称作“闰奇”。

须要注意的是，并非在哪一个节气中进行。这两个节所就是芒种和大雪，如果不是在这两个节气时，即使超

过十天也不能置闰。为什么要放在这两个节气呢？这是因为这两个节气恰在二至之前。阳遁从冬至开始，阴

遁从夏至开始，在二至之前的节气置闰，就是在阳遁阴遁开始之前把符头调好，使符头和节气尽量接近，而

不致超过过多。

白话译文

上一讲说到，奇门遁甲的阴阳各局是按节气划定的，但实际排局时，不能机械地以节气当天为起点，还必

须参照当天日辰的天干地支。

关于天干：每五天构成一局，每局第一天的日干必须是"甲"或"己"。十天干按序排列，甲乙丙丁戊是第一组

五天，己庚辛壬癸是第二组，如此循环。

关于地支：十二地支与十二月份一一对应，称为"月建"。按春夏秋冬每季三月，依次称孟（第一月）、仲

（第二月）、季（第三月），由此得出：寅申巳亥为四孟，子午卯酉为四仲，辰戌丑未为四季。

奇门排局有一条规律：每个节气上元（第一组五天）的起始日，地支必属四仲；中元起始日地支必属四

孟；下元起始日地支必属四季。综合天干规律，上元起始日的干支必为甲子、甲午、己卯、己酉之一；中

元为甲申、甲寅、己巳、己亥之一；下元为甲戌、甲辰、己丑、己未之一。

每个节气上元的第一天称为"符头"。符头未必恰好落在节气当天：符头早于节气，称为"超神"；节气先到、

符头尚未至，称为"接气"；两者同日，称为"正授"。

超神初时只超前一两天，随时间推移偏差越来越大。当超神超过九天时，须在芒种或大雪处"置闰"——将

该节气的上中下三元重复排一遍，重复的三元称为"闰奇"。置闰只在这两个节气进行，原因在于芒种恰在

夏至（阴遁起点）之前、大雪恰在冬至（阳遁起点）之前，在阴阳交替的临界节点完成校准，可使符头与

节气重新吻合，防止误差持续积累。

---

关 键 词

现 代 启 示

超神、接气与置闰，本质上是一套"误差积累——阈值触发——周期重置"的校准机制。古人发现，当推算体系（符

头）与天文现实（节气）之间的偏差超出容忍上限，就必须主动介入修正，而非任由误差无限漂移。这与现代工程
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学中的积分控制、财务系统的定期对账、软件版本的同步更新，在逻辑结构上如出一辙。更精妙的是，置闰窗口被

刻意设在二至之前——选择在阴阳转换的周期边界处校准，介入代价最小而效果最大。这揭示了一个跨越时代的系

统设计原则：校准应发生在周期的接缝处，而非随机分散。

你在自己的决策或工作中，是否也存在某种悄悄积累的"超神偏移"——理论预设与现实之间不断拉大的裂缝，而你

迟迟没有触发属于自己的"置闰"？
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第  4  章

第三讲  九宫、六仪、三奇

原  文

第三讲 九宫、六仪、三奇

九宫是排局的框架和阵地，它是洛书与后天八卦的结合。中宫之数为五，寄于坤宫。这样，依照次序便是：

一宫坎（北），二宫坤（西南），三宫震（东），四宫巽（东南），五宫中（寄于坤），六宫乾（西北），

七宫兑（西北），八宫艮（东北），九宫离（南）。

已明的了九宫是排局的框架和阵地，那么又是用什么来排局呢？这就是三奇和六仪。

六仪就是：戊（甲子）、己（甲戌）、庚（甲申）、辛（甲午）、壬（甲辰）、癸（甲寅）。

三奇就是：乙奇（日奇）、丙奇（月奇）、丁奇（星奇）。

排局的次序就是：戊、己、庚、辛、壬、癸、丁、丙、乙。

所谓几局，就是排局时甲子戊居于几宫，一局就是甲子戊在坎一宫，二局就是甲子戊在坤二宫，其他各局以

此类推。

白话译文

九宫是奇门遁甲排布格局的基本框架，它将洛书（一种古代数字图式）与后天八卦（文王八卦方位系统）

结合而成。中央第五宫无固定卦位，习惯上寄居于坤宫。由此形成九宫方位：一宫坎（正北）、二宫坤

（西南）、三宫震（正东）、四宫巽（东南）、五宫中（寄坤）、六宫乾（西北）、七宫兑（正西）、八

宫艮（东北）、九宫离（正南）。

九宫确定了空间格局，而填入其中的内容，则依靠六仪与三奇。六仪是六个以天干命名的符号：戊、己、

庚、辛、壬、癸，每个符号各统领一个甲子（六十甲子中以甲开头的干支组）。三奇则是乙（日奇）、丙

（月奇）、丁（星奇）三个特殊符号。

排局时，按戊、己、庚、辛、壬、癸、丁、丙、乙的固定顺序依次入宫。所谓"几局"，以甲子戊落于哪个

宫位来命名：甲子戊在一宫，称为一局；在二宫，称为二局，余以此类推。

---

关 键 词

九宫： 洛书九数与后天八卦叠合而成的九格空间坐标，是奇门排局的基础棋盘。

六仪： 戊己庚辛壬癸六天干，各领一个甲组干支，代表六种基本时间单元与能量属性。

三奇： 乙丙丁三天干，分称日奇、月奇、星奇，在排局中被视为吉祥的特殊符号。

www.luckclub.cn · 古籍典藏 · 内容仅供文化学习研究   |   第 11 页 / 共 31 页



《》

www.luckclub.cn · 古籍典藏 · 内容仅供文化学习研究

甲子戊： 甲子旬中以戊为首，甲隐而戊出，故以戊代表甲，是判断局数的核心标志。

局数： 甲子戊所在宫位的编号，决定整盘格局的初始状态，是奇门推演的起点。

现 代 启 示

九宫六仪三奇的体系，本质上是一套将时间与空间进行编码的坐标系统。九宫提供空间维度，六仪与三奇提供时间

维度，两者交叉叠加，生成有限的组合集合，使复杂的现实情境得以被分类和映射。这与现代决策论中的"情景矩

阵"思维颇为相通——面对无穷变量，先建立有限的分析框架，再在框架内寻找规律。古人无法量化世界，却通过符

号系统构建了一套可操作的认知工具。

值得思考的是：当我们今天依赖数据模型和算法来辅助决策时，我们所信赖的框架本身，是否也隐含着某些无法言

明的前提假设？
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第  5  章

第四讲  八门、九星、八神

原  文

第四讲 八门、九星、八神

八门就是：休门、生门、伤门、杜门、景门、死门、惊门、开门。

九星就是：天蓬星、天任星、天冲星、天辅星、天英星、天芮星、天柱星、天心星、天禽星。

八门、九星在活盘没有转动以前，在阴阳十八局中的位置是固定的，各局门、星的位置都是一样的。

一盘说来门和星的次序是从坎一宫休门天蓬星开始，顺时针方向旋转的，这就是：

休、生、伤、杜、景、死、惊、开。

蓬、任、冲、辅、英、芮、柱、心、禽。

现在谈八神。八神就是直符、腾蛇、太阴、六合、勾陈（阴遁为白虎）、朱雀（阴遁为玄武）、九地、九

天。在活盘上，八神分别置于八宫，放在最上层的小盘中，这个小盘称神盘。阳遁阴遁八神的排列有所不

同，阳遁顺轮，阴遁逆转。

白话译文

八门，指八扇象征性的"门"，分别是：休门、生门、伤门、杜门、景门、死门、惊门、开门。九星，指九

颗对应天象的星，分别是：天蓬、天任、天冲、天辅、天英、天芮、天柱、天心、天禽。

在奇门局盘尚未启动排布之前，阴阳十八局中的八门与九星都有一个固定的初始位置——各局排列完全相

同。具体规律是：从坎一宫（正北方位）出发，休门对应天蓬星，然后按顺时针方向依次排列，门的顺序

为休、生、伤、杜、景、死、惊、开，星的顺序为蓬、任、冲、辅、英、芮、柱、心（禽星居中，不参与

八方轮转）。

八神，指叠加在局盘最上层的八种神煞符号，分别是：直符、腾蛇、太阴、六合、勾陈（阴遁中称白

虎）、朱雀（阴遁中称玄武）、九地、九天。八神单独置于一层"神盘"之上，随遁局阴阳属性而动：阳遁

时八神顺时针旋转，阴遁时则逆时针旋转。

---

关 键 词

八门： 代表八种行事态势，从吉到凶分布八方，是判断行动方向的核心指标。

九星： 对应天上九颗星宿，落宫后与门、神组合，构成断事的立体依据。

活盘： 奇门盘中可以转动的部分，排局时按阴阳遁号推动，是"动态"的体现。
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神盘： 叠于门盘、星盘之上的最高层小盘，专用于安置八神，层级最高。

阳遁顺轮、阴遁逆转： 阳遁局八神顺时针流转，阴遁局逆时针流转，反映阴阳消长的运动法则。

现 代 启 示

奇门遁甲将天象、方位、时间三条线索叠合为一张多层盘面——星盘管"天时"，门盘管"地利"，神盘管"人事"，三者

独立运作却又互相制约。这与现代系统思维中"多变量联动分析"的逻辑高度吻合：任何一个决策节点，都不是单一

因素决定的，而是多个子系统在特定时间窗口交叉后的合力结果。阳遁顺转、阴遁逆转，也暗示规则本身会随"环境

极性"改变——正如牛市和熊市中，同一套策略的方向性完全相反。

**留一个问题给读者思考**：当你面对一个复杂决策时，你是否习惯只盯着一个维度判断？若同时引入"时机、行动

方向、人际态势"三条线索综合评估，结论会不会截然不同？
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第  6  章

第五讲  时辰干支

原  文

第五讲 时辰干支

虽说是时家奇门，但用盘时究竟用哪一局活盘，却是依据节气和日辰干支，所以我们在前边四讲中一直未涉

及时辰。然而在根据节气和日辰干支已定为某局之后，就要根据正时来转动活盘，这时的主要依据是当时时

辰的干支。

时辰的地支比较好办，它就是占测的正时，可以根据钟表的北京时间推知（本地时间＝北京时间－（本地日

出时间－北京日出时间）

其关系是：

231子 13丑 35寅 57卯 79辰 911巳 11~13午

1315未 1517申 1719酉 1921辛 21~23亥

只知道时辰的地支，还无法转支比较好办。要正确地转动活盘，还必须同时知道时辰的天干。时干可以从日

辰的天干和时支推知。

白话译文

奇门遁甲虽属"时家"体系，但实际起盘时选用哪一局（活盘），依据的是节气与日辰的干支，因此前四讲

暂未涉及时辰。待节气与日干支确定某局之后，还须根据占测当时的时辰干支来转动活盘，此时的核心依

据便是该时辰的天干与地支。

时辰地支较为直观，即占测的实际时刻对应的地支，可由北京时间换算得出。换算公式为：本地时间＝北

京时间－（本地日出时间－北京日出时间）。

十二时辰与地支的对应如下：

子（23～1时）、丑（1～3时）、寅（3～5时）、卯（5～7时）、辰（7～9时）、巳（9～11时）、午（11～

13时）、未（13～15时）、申（15～17时）、酉（17～19时）、戌（19～21时）、亥（21～23时）。

然而，仅知地支尚不足以转动活盘，还必须同时掌握该时辰的天干。时辰天干可由当日的日干与时支共同

推算得出。

---

关 键 词
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时家奇门： 奇门遁甲的一种排盘体系，以时辰为基本单位起盘，强调时间节点的精确对应。

活盘： 相对于静盘而言，须随时辰变化转动的盘式，体现奇门"动态推演"的核心机制。

日辰干支： 某一天的天干与地支组合，如"甲子日"，是确定起盘局数的基准坐标。

时辰地支： 十二地支与一日十二个时段的对应关系，是确定当前时辰的基础要素。

时辰天干： 由日干与时支共同推算出的天干，与地支合称"时柱"，是转动活盘的最终依据。

现 代 启 示

这段内容揭示了一个经典的"坐标定位"逻辑：任何判断都需要两个维度共同确定，缺一不可。地支确定时间区间，

天干精确定位性质，二者组合才构成完整的信息坐标。这与现代系统论中"多参数交叉定位"的思路高度一致——单

一变量无法锁定状态，必须引入第二维度才能消除歧义。

值得注意的是，原文还特别强调了"本地时间"的校正问题。在信息不统一的古代，这种对"基准偏差"的主动修正意

识，体现了古人对"输入精度决定输出精度"的清醒认知。任何推演体系，若底层数据存在系统性偏差，结论再精密

也是徒劳。

**引发思考**：在你日常的决策或分析中，是否存在某个你一直未曾校正的"基准偏差"，悄悄影响着所有后续判断？
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第  7  章

第六讲  直符直使

原  文

第六讲 直符直使

直符其实就是九星，但不是泛指所有的星，而是在特定时间中的某一个星，随阴阳遁及其局数的不同和时辰

的不同，即有不同的直符。这是因为在活盘中，一宫管十个时辰，满十个时辰后就移到下一宫。拿六十甲子

来说，也就是一旬一个直符，其旬头（甲子戊、甲戌己等）都分别标在地盘各宫中。直使就是八门，不过也

不是泛指所有的门，而是特定时间中所确定的某一个门，即正时所属旬中旬头所在宫所临的门。

白话译文

直符（奇门遁甲中随时间轮转、值班当令的那颗星）本质上属于九星（天蓬、天芮等九颗星）的范畴，但

并非泛指全部九星，而是在特定时间节点上轮值的那一颗。由于阴遁或阳遁（两种排盘方向）的不同，以

及局数（一局至九局的编号）和时辰的差异，每次起盘所得的直符也各不相同。

这是因为在活盘（动态运转的排盘方式）运作中，每一宫位统辖十个时辰，满十个时辰后，值符之星便移

入下一宫。以六十甲子（干支纪时的六十个组合循环）来说，恰好是一旬（十天）对应一个直符；各旬旬

头（每旬起始的干支，如甲子旬的戊、甲戌旬的己等）分别落定在地盘（固定不动的底盘）的各宫之中。

直使（值班当令的门）属于八门（休、生、伤、杜、景、死、惊、开八门）的范畴，同样不是泛指，而是

在特定时间内确定的某一扇门——即当前时辰所在旬的旬头落于哪一宫，该宫所对应的门便是直使。

---

关 键 词

现 代 启 示

直符直使的核心逻辑，本质上是一套"时间索引系统"：将连续流动的时间切分为若干节点，每个节点对应固定的参

数组合，从而让复杂的宇宙变量变得可查询、可推演。这与现代数据库的索引机制、或金融市场中基于时间窗口的

量化策略，有着异曲同工之处——面对海量变量，先锚定"当前时刻的主要矛盾"，再展开分析。

古人用旬头定位直符直使，实则是在提醒决策者：任何判断都有其特定的时间语境，脱离时间坐标的分析，往往是

无效的。这种"先定时，再定象"的思维次序，对今天的复盘分析和决策框架依然有参考价值。

**值得思考的是：在你日常的决策习惯中，是否也有类似"锚定当前关键变量"的机制，还是常常在信息过载中迷失

方向？**
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第  8  章

第七讲  八门、九星、八神含义

原  文

第七讲 八门、九星、八神含义

开门：是一个吉门。

开门四通八达，宜远行，见贵，求财等，百事吉利享通。

开门为金神，如临震，巽二宫，为金克木，古代哲学思想认为“金木相克”，则不吉利。

门克宫为迫，吉门被迫（吉门临被克之宫），则吉事不成。

休门：也是一个吉门，宜休息聚会，经商，嫁娶，参谒贵人，不可扬兵。

休门为水神，临离九宫为水克火，古代哲学思想认为水火不相容，则不吉利。

生门：也是一个吉门，宜营造，嫁娶，谋事，见贵等。

生门为土神，如临坎一宫为土克水，则不吉利。

伤门：是一个凶门，出入容易得病遇灾受伤，招惹是非。

但收款索债效果很好；又宜于打猎和捕捉盗贼。

伤门为木神，临坤二宫，艮八宫为木克土，大凶。

凶门被迫（凶门临被克之宫），则凶事尤甚。

杜门虽列入凶门，但偏于平门，也可出行，谒贵，宜于躲避藏身。

杜门有闲塞阻滞之义。

杜门为木神，临二，八宫则主凶。

景门：算作凶门而倾于平。

景门发扬振作而不久长。

宜游戏竞赛。

上书，渔猎无所得。

景门临六，七宫主凶。

死门：是一个凶门，出入此门，百事为凶，忌出行，修造，谋事，否则伤人损财。

宜渔猎，行刑，吊丧。

死门为土神，临一宫则主大凶。

惊门：为凶门，不宜出行谋事，否则必遇惊恐；但宜寻求走失，追捕逃亡。

惊门为金神，临三，四宫主大凶。

惊门惊惶忧惧，多生怪异。

辅，禽，心为大吉星；冲，任二星小吉；蓬，芮二星大凶；柱，英二星小凶。
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天蓬：讼庭争竟遇天蓬，胜捷名威万里同。

春夏用之皆为吉，秋冬用之半为凶。

嫁娶远行皆不利，修造埋葬亦间空。

须得生门同丙乙，用之万事皆昌隆。

天蓬为水贼，所入之宫不宜嫁娶，营造，搬迁等，但如遇生门并合丙奇，丁奇，则可用无妨。

春夏可用，秋冬助水之势，不可用。

天芮：天芮授道结交宜，行方值之最不吉。

出行用事皆宜退，修造安坟祸难测。

贼盗惊惶忧小口，更有官事被官责。

纵得奇门从此位，求其吉事皆为虚为。

天芮为教师，朋友，故宜受道结交，不宜嫁娶，迁徙，诉讼，营造，即使得奇门，也难为吉。

天芮为土星，秋冬用之吉，春夏用之凶。

天冲：嫁娶安营产女惊，出行移徒有灾难。

修造葬埋皆不利，万般作为且逡巡。

天冲为雷祖，天帝，武士，宜出军报仇雪耻，不宜嫁娶，修造，迁徙，经商。

天辅：天辅之星远行良，修造埋葬福绵长。

上官移徒皆吉利，喜溢人财百事昌。

天辅为草为民，宜远行，起造，移徒，婚娶，埋葬，请客。

天禽：天禽远行偏得利，坐贾行商皆称意。

投谒贵人俱益怀，修造埋葬都丰裕。

天禽为巫为工，宜远行，做生意，埋葬，修造，见贵。

天心：天心求仙合药当，商途客旅财禄昌。

主将迁葬皆吉利，万事欣逢尽高强。

天心为高道，为名医，宜治病服药，练气功，经商，迁徙，埋葬。

秋冬吉，春夏凶。

天柱：天柱藏形谨守宜，不须远行及营为，商贾百事皆不利，动作立刻见凶危。

天柱为隐士，宜隐迹固守，不宜出行谋事，一切所为皆不吉。

天任：天任吉星事皆通，祭祀求官嫁娶同。

斩绝妖蛇移徒事，商贾造葬喜重重。

天任为富室，求官，嫁娶，迁徙，经商，诸事皆吉。

天英：天英之星嫁娶凶，远行移徒不宜逢，上官商贾凶败死，造作求财一埸空。

天英为炉火为残患，百事不宜。

直符前三六合位，太阴之神在前二，后一宫中为九天，后二之神为九地。

九天之上好扬兵，九地潜藏可立营，伏兵但向太阴位，若逢六合利逃形。
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直符：禀中央土，为天乙之神，诸神之首，所到之处，百恶消散。

事急可从直符所进临之方出，这就是所谓“急则从神”的说法。

腾蛇：禀南方火，为虚诈之神。

性柔而口毒，司惊恐怪异之事。

出腾蛇之方主精神恍惚，恶梦惊悸，得使得门则无妨。

太阴：禀西方金，为荫佑之神，性阴匿暗昧。

太阴之方可以闭城藏兵、避难。

六合：禀东方木，为护卫之神。

性和平，司婚姻交易中间介绍人之事。

六合之方宜婚娶、避害。

勾陈（下有白虎）：禀西方之金，为凶恶刚猛之神。

性好杀，司兵戈争斗杀伐病死。

勾陈之方须防敌方偷袭。

得奇门无忌。

朱雀（下有玄武）：禀北方水，为奸谗小盗之神。

性好阴谋贼害，司盗贼逃亡口舌之事。

朱雀之方须提防奸细盗贼。

得奇门则无妨。

九地：坤土之象，万物之母。

为坚牢之神，性柔好静。

九地之方，可以屯兵固守。

九天：乾金之象，万物之父。

为威悍之神，性刚好动。

九天之方，可以扬兵布阵。

白话译文

八门分吉凶两类。开门（象征四通八达）为吉，利于出行、求财、谒见贵人，但其五行属金，若落入震、

巽二宫（属木），金克木则吉意受损——此即"门克宫为迫"，吉门遭克，好事难成。休门属水神，宜休息

聚会、经商嫁娶，忌用兵；临离宫（火）则水火相冲，转凶。生门属土神，宜营造谋事，临坎宫（水）则

土克水，不吉。

伤门为凶门，属木神，出入易招病灾是非，但宜收债索款、捕贼追猎；临坤、艮二宫则木克土，大凶。杜

门偏平，有闭塞阻滞之意，可用于躲避藏身。景门倾于平，宜竞赛游戏，不宜渔猎上书。死门百事皆凶，

唯宜渔猎行刑吊丧；临坎宫大凶。惊门主惊恐怪异，不宜出行谋事，但宜寻找失踪者、追捕逃犯。
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九星中，天辅、天禽、天心为大吉；天冲、天任小吉；天蓬、天芮大凶；天柱、天英小凶。天蓬（水贼之

象）不宜嫁娶营造，春夏可用，秋冬助水势不可用，若遇生门合丙丁二奇则转吉。天芮（教师朋友之象）

宜结交受学，诸事难为吉。天冲（雷神武士之象）宜出兵报仇，忌婚嫁迁徙。天辅宜远行起造，百事昌

顺。天禽宜经商见贵。天心宜治病服药、修炼经商，秋冬吉、春夏凶。天柱宜隐匿固守，诸事不宜动作。

天任宜祭祀求官、嫁娶经商，诸事皆吉。天英百事不宜。

八神方位口诀：直符前三为六合，前二为太阴，后一为九天，后二为九地。直符（天乙之神，中央土）为

诸神之首，所到之处百恶消散，紧急时可从其方位出行，谓"急则从神"。腾蛇（南方火）主虚诈惊恐，其

方出行易精神恍惚、噩梦惊悸，得奇门则无妨。太阴（西方金）性阴匿，其方可藏兵避难。六合（东方

木）性和平，司婚姻交易中介，其方宜婚娶避害。勾陈（西方金）凶猛好杀，司兵戈杀伐，其方须防偷

袭，得奇门则无忌。朱雀（北方水）主奸谗盗贼，其方须防奸细，得奇门则无妨。九地（坤土）柔静坚

牢，其方宜屯兵固守。九天（乾金）刚猛好动，其方宜扬兵布阵。

---

关 键 词

门克宫为迫： 吉门落入被其五行所克之宫位，吉意受压制，好事难以实现。

急则从神： 情势紧迫时，优先遵循直符神位方向行事，神位优先于其他判断。

得奇门： 同时具备吉奇（乙、丙、丁三奇）与吉门双重加持，可化解凶神凶星之忌。

凶门被迫： 凶门落入被其五行所克之宫，凶性进一步加剧，祸事尤为严重。

禀×方×行： 八神各有所属方位与五行本性，决定其主掌事务范围与吉凶倾向。

现 代 启 示

八门、九星、八神构成奇门遁甲的三维评估框架，其深层逻辑与现代决策论高度契合——同一行动在不同情境组合

下会产生截然不同的结果。"门克宫为迫"揭示了一个系统思维原则：局部优势（吉门）若置于对抗性环境（克宫）

中，优势不仅无法发挥，反而被消耗。这与现代管理学中"战略-环境适配"的核心命题如出一辙。"急则从神"则是一

条应急决策规则：在信息不完整、时间极度紧迫时，优先遵循最高权重的单一指标，而非试图综合所有变量。此

外，八神对方位的人格化描述（直符主正、腾蛇主诈、六合主协调），实质上是一套对"空间-角色"的象征性编码系

统，帮助使用者在复杂局势中快速定位风险与资源。

**引发思考**：当你面临紧急决策时，你是否有一条清晰的"急则从神"原则——一个在混乱中可以立即依赖的最高优

先项？
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第  9  章

第八讲  奇门诸格

原  文

第八讲 奇门诸格

主要凶格：

青龙逃走（龙逃走）：天盘乙奇，地盘六辛。奴仆拐带，六畜皆伤，失财破败，百事皆凶。

白虎猖狂（虎猖狂）：天盘六辛，地盘乙奇。主客两伤，不宜举事。出入则有惊恐，婚姻修造大凶，远行多

有灾殃。

朱雀投江（雀投江）：天盘丁奇，地盘六癸。百事皆凶，文书口舌俱消，音信沉溺，有惊恐怪异。

腾蛇夭矫（蛇夭矫）：天盘六癸，地盘丁奇。百事不利，虚惊不宁，文书官司。

太白入荧（白入荧）：天盘六庚，地盘丙奇。庚为太白金星，丙为荧惑（火星），故庚加丙称太白入荧。利

客不利主，须防贼来偷营，宜于北方伏击之。为客进利，为主破财。

火入金乡（荧入太白）：天盘丙奇，地盘六庚。此格利主，宜退避不宜冲击，贼恐自退。岁格：天盘六庚，

地盘丙奇。用事大凶。

月格：天盘六庚，地盘月干。用事大凶。

日格（伏干格）：天盘六庚，地盘日干。用事凶。时格：天盘六庚，地盘时干。用事凶。

大格：天盘六庚，地盘六癸。百事皆凶，求人不在，反招其咎；修造人财破散；出行车破马死。

上格：（小格）：天盘六庚，地盘六壬。远行失迷道路，求谋破财得病。

刑格：天盘六庚，地盘六已。主管司受刑，求谋主破财，疾病。

奇格：天盘六庚，地盘乙，丙，丁三奇。出行用兵大凶。飞干格：天盘日干，地盘六庚。交战主客两伤。

伏干格（日格）：主客皆伤，尤不利主。天乙伏宫格：天盘六庚，地盘本时旬头。主客皆不利，求人不在，

等人不来。

天乙飞宫格：天盘直符，地盘六庚。主客皆不利，尢不利客。

三奇入墓：天盘乙奇，地盘乾六宫（乙阴木长于午，墓于戍）；天盘丙奇，地盘乾六宫；天盘丁奇，地盘艮

八宫（丁阴火长生于酉，墓于丑）。三奇入墓，百事不宜，谋事尽休。

六仪击刑：天盘甲子，地盘震三宫（子刑卯）；天盘甲戍，地盘坤二宫（戍刑未）；天盘甲申，地盘艮八宫

（申刑寅）；天盘甲午，地盘离九宫（午自刑）；天盘甲辰，地盘巽四宫（辰自刑）；天盘甲寅，地盘巽四

宫（寅刑巳）。六仪击刑极凶，即使六仪为直符，也不可用。天网四张：天盘六癸，地盘时干。天网四张不

可挡，此时行事有灾殃。若是有人强出者，立便身躯见血光。值坎一至巽四宫，网低可匍匐而出；中五至离

九宫，网高难出不用。
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地网遮蔽：天盘六壬，地盘时干。不宜出兵，出行大凶。九星伏吟：星在本宫不动。孝服损人口。直符伏

吟：天盘六甲在本宫不动，宜藏兵。

九星反吟：天盘之星加临地盘对宫。诸事皆凶。

直符反吟：天盘甲子，地盘甲午；天盘甲戍，地盘甲辰；天盘甲申，地盘甲寅。灾祸立至，遇奇门无妨。

八门伏吟：门在对宫。万事皆凶，得奇也不可用。

五不遇时：时干克日干。百事皆凶，得奇得门也不可用。时干克日干，具体说即是：

甲日庚午时 乙日辛巳时 丙日壬辰时 丁日癸卯时 戊日甲寅时

已日乙丑时 庚日丙子时 辛日丁酉时 壬日戊申时 癸日已未时

主要吉格：

青龙回首（龙反首）：天盘六戊（甲子），地盘丙奇。作为大利。如遇门克宫或地盘为震三宫（击刑）则吉

事成凶。

飞鸟跌穴（鸟跌穴）：天盘丙奇，地盘六戊（甲子）。百事洞彻。

天遁：天盘丙奇，中盘生门，地盘丁奇。生门主兴隆，又得月华之气，百事生旺，利上书，求官，行商，隐

迹，婚姻等。

地遁：天盘乙奇，中盘开门，地盘六已。此遁开门通达，又得日精之蔽，百事皆吉。宜扎寨藏兵，修造，逃

亡绝迹，安坟等。

人遁：天盘丁奇，中盘休门，神盘太阴。此遁得星精之蔽，其方可以和谈，探密，伏藏，求贤，结婚，交

易，献策。

云遁：天盘乙奇，中盘开，休，生三吉门之一，地盘六辛。此遁得云精之蔽，宜求雨，立营寨，造军械。

风遁：天盘乙奇，中盘开，休，生三吉门之一，地盘为巽四宫。如风从西北方来，宜顺风击敌；如风从东方

来，敌方在东方，南方，皆不可交战。

龙遁：天盘乙奇，中盘开，休，生三吉门之一，地盘坎一宫或六癸。宜求雨，利水路，修桥凿井。

虎遁：天盘乙奇，中盘休门，地盘六辛艮八宫。宜招降，立寨，守御。

神遁：天盘丙奇，中盘生门，神盘九天。宜攻虚，开路，塞河，造像。

鬼遁：天盘丁奇，中盘杜门，神盘九地。宜偷袭攻虚。

三奇得使：天盘乙奇加临地盘甲戍或甲午；天盘丙奇加临地盘甲子或甲申；天盘丁奇加临地盘甲辰或甲寅。

得使可以用事。若无吉门亦有小助。

玉女守门：门盘直使加临地盘丁奇。利婚恋，相会，宴喜娱乐之事。

遁甲开：六甲加会阳星，为开。主动，百事吉。

日奇伏吟：天盘乙奇加临地盘乙奇。主安守，不宜谋求。

奇仪顺遂：天盘乙奇加临地盘丙奇。主迁进，不利阴阳。

奇仪相佐：天盘乙奇加临地盘丁奇。主事吉，尤利文书。

日月并行：天盘丙奇加临地盘乙奇。主阴阳相宜，公私皆吉。

月奇悖师：天盘丙奇加临地盘乙奇。主破耗损失，文书缠迫。
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月奇朱雀：天盘丁奇加临地盘乙奇。君子主吉，常人逢喜。

吉同人遁：天盘丁奇加临地盘乙奇。君子加进，常人逢喜。

白话译文

奇门遁甲将天盘与地盘的干支组合划分为吉凶两类"格局"，用以判断行事宜忌。

主要凶格中，青龙逃走（天乙奇加地辛）主仆变、财散，诸事皆损；白虎猖狂（天辛加地乙奇）主客两

败，婚嫁出行皆凶；朱雀投江（天丁奇加地癸）文书口舌俱灭，信息阻滞，有惊惶异象；腾蛇夭矫（天癸

加地丁奇）虚惊不断，官司缠身。

太白入荧（天庚加地丙奇），金星犯火星，利客不利主，须防敌从侧翼偷袭，宜北方设伏；反之，火入金

乡（天丙奇加地庚），则利主守，敌兵可能自退。大格、上格、刑格、奇格等，皆因庚干与癸、壬、巳、

三奇叠加而生，轻则破财失道，重则官司刑罚。三奇入墓，谋事皆休；六仪击刑，极凶不可用。天网四张

（天癸加时干），行事必遭血光；地网遮蔽（天壬加时干），出兵出行大凶。九星、直符、八门的伏吟

（原位不动）与反吟（加临对宫），诸事皆不利。五不遇时（时干克日干），即便得奇得门也不可行事。

主要吉格中，青龙回首（天戊加地丙奇）大利举事；飞鸟跌穴（天丙奇加地戊）百事通达。天遁、地遁、

人遁、云遁、风遁、龙遁、虎遁、神遁、鬼遁，合称"九遁"，分别对应特定奇、门、神组合，各有专用方

向与事类，如天遁宜求官行商，地遁宜藏兵修造，人遁宜谈判求贤，鬼遁宜偷袭奇袭。三奇得使，可补无

吉门之不足；玉女守门，利婚恋宴乐；遁甲开，主动百事吉。日奇伏吟宜安守，奇仪顺遂利迁进，奇仪相

佐尤利文书，日月并行公私皆吉。

---

关 键 词

天盘 / 地盘： 奇门布局的两层符号系统，天盘为流动层（时间变量），地盘为固定层（空间基准），两者叠加生

成格局。

三奇： 乙（日奇）、丙（月奇）、丁（星奇），为奇门中最吉之干，入墓则吉气消散，不可用事。

六仪： 甲子、甲戍、甲申、甲午、甲辰、甲寅六组旬首，代表六甲隐遁之位，击刑则极凶。

伏吟 / 反吟： 伏吟指星或门停于本宫原位，象征停滞压抑；反吟指加临对冲宫位，象征剧烈动荡，均为凶象。

五不遇时： 时干克日干的十种组合，代表时机与主体根本相克，无论奇门如何吉利均不可行事。

现 代 启 示

奇门诸格的核心逻辑，本质上是一套**情境匹配的风险评估体系**：同样的资源组合（如庚与丙），因主客位置不

同，结论截然相反——太白入荧利客，火入金乡利主。这与现代决策论中"立场决定判断"的原则高度一致。吉格中

的"九遁"则提供了更精细的视角：不同目标（求官、藏兵、谈判、偷袭）需要匹配不同的环境条件，而非通用一

格。
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更值得关注的是"五不遇时"的逻辑——当时机与行动者的基本属性相克，即便外部条件看似有利，也必须放弃。这

与系统思维中"结构性阻力优先于局部优势"的判断如出一辙。

**引发思考的问题**：你是否有过这样的经历——明明时机、资源看上去都对，却偏偏在"人"的层面出了问题，最终

功败垂成？奇门的"五不遇时"，说的也许正是这种结构性矛盾。
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第  1 0  章

第九讲  奇门吉凶断要

原  文

第九讲 奇门吉凶断要

怎样用奇门遁甲选择吉时吉方呢？

古人认为：从大的方面说，定局之后，只要不日五不遇时、三奇入墓、六仪击刑等格，那么逢三奇之一吉门

（开、休、生）之一相会，这个方位即为吉方。光有吉门而没有奇，叫作得门不得奇，也算作吉，可用；如

果光有奇而没有吉门，叫作得奇不得门峭算吉利方位；既不得奇也不得门，就是凶的方位。

如果要更细致地择时择方，就要结合吉凶格来看，首先审看奇门相合之宫，如不是凶格，即为吉方。

其次看开、休、生三吉门不得奇之宫是吉格还是凶格。

如为吉格，即为吉方；虽无吉格亦无凶格，尚属可用；如有凶格，即不能用。

甲为贵神，属阳为，庚为阳金，金克木，所以遁甲最忌讳庚。从奇门凶格中我们就可以看出，天盘如果为

庚，往往形成凶格。吉方为什么要有乙、丙、丁三奇呢？乙为阴木，为甲之妹，而乙与庚合，甲把乙嫁给庚

为妻，就保护了自己，这就象施了个美人计。甲为阳木，丙为阳火，木生火，甲为丙之父，丙是甲的儿子。

丙火能克金而救甲。这就象儿子长得很健壮，又会武功，可以保卫父亲，是父亲敌人的克星。丙给甲当保

镖，所以丙奇为吉。甲为阳木，丁为阴火，丁乃甲之女，丁阴火也能克庚救甲，就象人中的十三妹，所以丁

奇为吉。

十干在奇门遁甲中具体化为直符、三奇、六仪，所以我们在此有必要谈一下十干的赋性和寓义：

甲：为天福，劲健性直，色青，味酸，作为声音浑浊，形体则方长，有萌动的作用。如果得时得令，可以长

成栋梁之才；如果失时失令，则成为废弃之材。如果受克伤严重，则腐朽无用。但也不能生旺太过，否则漂

泊无依。它的性格过于自负高傲，不平易近人，对世故很生疏。

乙：为天德，湿润纡曲，色碧，味酸甜，作为声音则婉转。体质则柔造作，依附世情，正好和甲相反。

丙：为天威，谦简性烈，色紫赤，味苦辣，作为声音则苍劲雄壮。它的形体是突现出来，就象人脚上的踝骨

和上身的肚子。它的作用是抑和扬。得时辉煌红火，失时则象烧过的灰。能成大材但不能持久。有促进事物

转变的作用。它的性格是很主观，刚愎自用，惹不得，难接近，但从不巴结讨好。

丁：为玉女，柔顺媚人，色淡红，味爽口，作为声音则清亮。形体则秀美飘洒。得时得令，可以销熔暴戾，

洞察奸邪；失时失令则穷愁呻吟。不得志的人、寡妇等，和它相处投机，关系可以搞得很密切；但如果惹了

它，它也极为利害。它的性格是阴柔有心计，叫人看不透。

戊：为天武，暴躁刚烈耿介。味甜辛。作为声音则刚健雄浑。体质涩而不光滑，深而不浅显。得时得令则果

敢决断，有豪杰气慨；失时失令则愚笨痴呆。它的性格是执拗而不可强制。
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己：为明堂，博大宽厚坦率真诚。味甜辛。作为声音则婉而恰切。体质是沉稳而静。得时得令，可以引导教

化万物；失时失令则愚笨痴呆。它的性格是不固执，宽宏大量。

庚：为子狱，刚劲尖锐性急，味辛辣。作为声音则雄壮而尖。形质简单明快。得时得令，专制暴戾；失时失

令就失掉固有的雄威。对于它，只可以寻找时机以柔来感化，不能来硬的。它的性格是坚决固执，只能人屈

它，它决不屈于人。

辛：为天庭，锋芒锐利，味辣。作为声音则铿锵。体性沉静，就象一个放在口袋里的锥子。它的作用就象脱

璞而出的玉，得时得令，可以奏出黄钟大吕的乐调，失时失令，就象瓦缶之音。

壬：为天牢，质润而没有节制，味咸。作为声音则洪大。体性圆活流转。得时得令利物利人；失时失令则妨

贤病国（处境越不好越使坏）。它的性格是柔而阴险。可以共患难，不可以开安乐。

癸：为天网、天藏，质重而性阴，味浊声亮。形质沉重下溺。得时得令，则跟着有势者向上爬而狐假虎威；

失时失令则摇尾乞怜没有尊严。它的性格是憨直，只知道排难解纷而分不清好人坏人。

虽然得奇得门为吉，但有些事情又不一定非要吉门和三奇不可，如捕猎索债可用伤门，吊唁送葬可用死门

等。

奇门选择吉时吉方，还要看衰旺休囚。如开门本为吉门，此门属金，如临坤二宫、艮八宫，土能生金，这叫

得地；如在未月和秋季，叫得时。得时得地，才是真正的吉了。休门属水、生门属土，吉与不吉道理也一

样。又如惊门为凶门属金，值夏、月到离宫为囚时囚地，则凶者不能为凶。

九星也一样，也分旺衰，其歌诀是：“与我同行即为相，我生之月诚为旺，废于父母休于财，囚于鬼兮真不

妄。”如天蓬为水星，十、十一月相，旺于正、二月，休于四、五月，废于七、八月，囚于三、六、九、十

二月。其它各星旺休仿此可推。

拿三奇来说是吉，如阳遁二局，乙奇临甲戌为得使，又到震宫旺地，又合休门，水来相生，非常得力；如合

惊、开二门，乙木受金门之克，哪怕临巽旺地，力量也减了一半。

奇仪相合是和解之象。如天盘乙奇临地盘六庚；天盘丙奇临地盘六辛；天盘丁奇临地盘六壬；天盘直符临地

盘六己；天盘六戊临地盘六癸，如打仗双方必议和，比赛成平局，词讼可私了。

六辛加乙是白虎猖狂，是阴金克阴木，客兵大胜，主军必败。如果会于开、惊二门，白虎猖狂尤甚；但如会

于休门，则乙奇得水生助，水又泄金之气，如主客交锋，可到打个平手。

白话译文

奇门遁甲如何择吉时吉方？总体原则是：排定局盘之后，只要不落入"日五不遇时""三奇入墓""六仪击刑"等

凶险格局，凡三奇（乙、丙、丁）与吉门（开、休、生）同时出现的宫位，即为吉方。若只有吉门而无三

奇，称"得门不得奇"，仍可使用；若只有三奇而无吉门，则吉力不足，不算吉方；两者皆无，则为凶方。

若需精细择时，还须结合格局逐层审查：先看奇门相合之宫是否形成凶格；再看三吉门所在宫位有无吉格

辅助——有吉格则大吉，无吉无凶尚可用，有凶格则不可取。
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三奇为吉的原因在于：庚金克甲木（甲为贵神），是奇门最大的威胁。乙奇以"美人计"化解庚（乙庚

合），丙奇如强健之子以火克金护父，丁奇如利害之女以阴火制庚，三者皆为甲的守护力量。

十干各有赋性：甲劲直而高傲，乙柔润而依附，丙烈而主观，丁阴柔有心计，戊耿介果决，己宽厚坦率，

庚刚硬固执，辛锋锐沉静，壬圆滑阴险，癸憨直不辨善恶。

择吉还须考察旺衰：门、星均有旺衰休囚之别，得时得地方为真吉；凶门逢囚时囚地，凶性亦减。三奇与

门星相配，须综合生克关系评估实际力量。此外，奇仪相合（如天盘乙临地盘庚）为和解之象，主事可私

了协商；白虎猖狂（六辛加乙）则主阴金克阴木，形势对主方不利，遇休门方可缓解。

特殊情形下，亦可用凶门应事：捕猎追债用伤门，吊唁送葬用死门，不必拘泥于吉门。

---

关 键 词

三奇： 乙、丙、丁三个天干，分别以"美人计""护卫""女侠"之象保护甲木，是择吉核心指标。

吉门： 开门、休门、生门，奇门八门中象征进取、休养、生发的三个方位门。

奇仪相合： 天盘与地盘特定天干配对（如乙遇庚、丙遇辛），象征对立双方趋于和解，主事态可协商解决。

旺衰休囚： 门与九星随月令、所临宫位呈现旺、相、休、囚、废五种状态，直接影响吉凶的实际效力。

白虎猖狂： 地盘六辛叠加天盘乙奇，阴金克阴木，象征外来势力压制本方，主客对抗中客方占优。

现 代 启 示

奇门吉凶的判断并非非黑即白，而是一套多因子权重叠加的评估体系：单项指标（仅有奇或仅有门）提供基础分

值，叠加格局（旺衰、生克、相合）修正最终评级，特殊场景（捕猎、送葬）还允许"凶门为用"的逆向调用。这与

现代决策分析中的多准则评估（MCDM）高度契合——没有绝对的好坏，只有在特定约束条件下的相对最优解。十

干赋性的描写尤其精彩：它本质上是一套原型人格系统，把抽象的能量符号转化为可感知的性格模型，使预测者在

脑中形成具象化的行为预期。

**值得思考的问题**：当我们在做重大决策时，是否也像奇门断吉凶一样，习惯于只看单一指标（如价格、收益

率），而忽略了背景条件（时机、环境）对这个指标实际效力的根本性修正？
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第  1 1  章

第十讲  主客

原  文

第十讲 主客

用奇门要分清主客。

因为有些格是利客的，有些格是利主的，只有分清主客，才能正确地运用奇门，否则可能南辕北辙，事与愿

违。那么，究竟什么是客，什么是主呢？

以动静来说，动者为客，静者为主。

以动的先后来说，先动为客，后动为主。

以态度而论，积极主动为客，消极被动固守为主。

譬如甲运去寻人、访问人、选将、招兵买马，则甲为客，他人、对方为主；人来寻我，他为客，我为主。

拿打仗来说，出击进攻是客，防守的是主；攻打讨伐一个地方，被打的城市、据点、部队就是主以活盘来

说，开盘为客，地盘为主。天盘宫代表客，地盘宫代表主。究竟是利客还是利主，要看具体的时干、具体的

格，并用五行生克来衡量天盘地盘的五行生克关系。如甲、乙、丙、丁、戊五阳时利以为客，打仗宜发动进

攻，摇旗击鼓耀武扬威；日常生活中宜远行、求财、上任、迁徙、嫁娶、起造，百事皆吉。己、庚、辛、

壬、癸五阴时利以为主，军事上应按兵不动，深藏不出；日常生活中百事不宜，不要有所动作，所以《烟波

钓叟歌》说：“若见三奇在五阳，偏宜为客自高强，忽然逢着五阴位，又宜为主好裁详。”又如“白虎猖狂”、

“腾蛇夭矫”都不利为主，利以为客；又如伏吟格就应按兵不动，使敌人进入自己的包围圈而后动，这也是为

主。“青龙逃走”也是凶格，但却是为主者不害，应当为主后动，主动出击必然大败。以活盘来说，如天英加

坎宫，宫克星，水克火，水为主，故利主。

天蓬加坤、艮宫，天任加震、巽宫，都是宫克星而利主。如果是天蓬加离九宫，天心、天柱加离三、巽四

宫，天任、天禽加坎一宫，天冲、天辅加坤二、艮八宫，天英加乾六、兑七宫，均为星克宫，都是利客。同

时，还要联系到时间和克应景象。如果恰值与所利之方五行相同的月日（利主，值主方五行月日；利客，值

客方五行月日），又有相应的颜色的云气从相应的方位流来，所利的一方就可以大胜。例如天蓬星加离九

宫，恰值时间是十一月亥日，北方有黑色云气而来，客方一定可以大胜。又譬如天冲星加乾六宫，时间为中

秋，西北方有浓重的白色云气，客方一定会大败。用奇门，首先要分清主客，定局出来之后，看相应的方位

是利方还是利客，如果这个时间这个方位利主，我方就要做“主”，按兵不动；如果此时此方利客，我方就要

做“客”，采取主动。站到做主的立场上来判断吉凶，如果客生主，美满称意，会大有收益。

如果主生客，就会有耗散，事情迟延难成。主客比和，行藏皆遂。如果是客克主，百事失败难成，求吉反而

招凶。如果是主克客，许多事情也会是一场空喜。以访人为例，定局之后以所行之方地盘为所访之人，此宫

天盘之星为求访者。如果天地二盘比和（如天辅临震三宫），必然能见到此人，假如这一宫又得奇得门，不

www.luckclub.cn · 古籍典藏 · 内容仅供文化学习研究   |   第 29 页 / 共 31 页



《》

www.luckclub.cn · 古籍典藏 · 内容仅供文化学习研究

但能被接见，而且会受到热情招待。如果地盘宫克天盘星，地盘为震三宫，天盘为芮、禽、任，或地盘天干

克天盘天干，或地盘地支为天盘的墓库，就是这个人虽在，但是不愿接见。如果地盘地支拿日辰来说落入空

亡，就是此人的确不在，当然也不可能见到。再如有人约了时间要来访你，按约定时间以奇门来测占。完成

定局后，所来方位天盘之星为来人，为客；地盘为主，为你自己。如果合吉门，天盘星生地盘星，此人来对

你有裨益，可以接见。如果天盘星克地盘星，再遇凶门凶格，则此人不可见。

白话译文

运用奇门遁甲，首先必须分清"主"与"客"的角色，否则方向颠倒，结果与预期完全相反。

判断标准有三：以动静论，主动行动一方为客，安守不动一方为主；以先后论，先行动者为客，后响应者

为主；以态度论，积极出击者为客，消极守势者为主。举例而言，甲方主动登门拜访、招募人手，甲即为

客，被访者为主；反之对方登门，则对方为客，己方为主。军事上，出击进攻一方为客，驻守防御一方为

主。

在活盘（转动的奇门盘式）中，天盘（上层旋转盘）代表客，地盘（下层固定盘）代表主。判断利主还是

利客，依据时干的阴阳：甲、乙、丙、丁、戊五个阳时（阳性时辰），有利于为客，宜主动进攻、出行、

求财、嫁娶，诸事皆宜；己、庚、辛、壬、癸五个阴时（阴性时辰），有利于为主，宜按兵不动、深居守

候，轻举妄动则凶。

具体到盘式，以天盘与地盘五行生克关系判断：地盘宫（五行属性）克天盘星，则利主；天盘星克地盘

宫，则利客。如天英星（火）落入坎宫（水），水克火，利主；天蓬星（水）落入离宫（火），水克火，

仍是水方占优，宜以主动之势出击，故利客。

判定利主利客后，还须结合当时月日五行、方位云气等自然征兆综合印证，方可得出准确结论。

最终以五行生克定吉凶：客生主，主方获益丰厚；主生客，主方耗散迁延；主客比和，双方各遂其愿；客

克主，百事败散；主克客，表面得手实则空欢喜。

以访人为例：定局后，所前往方位的地盘宫代表被访者，该宫天盘星代表访问者。天地盘比和，必能见到

此人；地盘宫克天盘星，对方虽在却不愿相见；地盘地支值空亡，则此人根本不在。若有人按约前来，天

盘星为来客，地盘为己方，天盘星生地盘，来者对己有益，可以接见；天盘星克地盘，再遇凶门凶格，则

不宜接见。

---

关 键 词

主（主方）： 安守不动、后发制人的一方，在活盘中以地盘宫表示。

客（客方）： 主动出击、先行发动的一方，在活盘中以天盘星表示。

五阳时： 甲乙丙丁戊五个阳性时干，对应时辰宜主动行事，利为客。
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五阴时： 己庚辛壬癸五个阴性时干，对应时辰宜按兵不动，利为主。

宫克星／星克宫： 天盘星与地盘宫之间的五行克制关系，决定主客优劣的核心判断依据。

现 代 启 示

奇门遁甲的"主客"之辨，本质上是一套关于**先动与后动成本**的决策框架。现代决策论同样承认：在博弈中，先手

并不总是优势，信息不充分时的先发往往暴露意图、消耗资源；而后手可以观察对手动作、以逸待劳。"五阳时利

客、五阴时利主"对应的正是对当前环境能量状态的评估——环境充沛时适合扩张，环境收缩时适合守势。这与现代

企业的"进攻型战略"与"防御型战略"切换逻辑高度吻合。

值得深思的是：你在生活或工作中，是否常常因为"主动感"带来的心理满足，而忽略了此刻自己其实更适合

做"主"——静待时机？
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